
◆表：関係表

●関係設定の手順

1) 自PCと他PCの関係を、左記から選択、もしくはダイスを振って決める。

左記以外の関係を設定してもよい。

2) セッション開始時に他の参加PCとの間に関係が設定されている一人毎に

＜功績点＞を１点獲得する。

＃

8 ／

□師弟、□雇用、□同僚

□親類、□友好、□救助

□その他：

7 ／

□師弟、□雇用、□同僚

□親類、□友好、□救助

□その他：

6 ／

□師弟、□雇用、□同僚

□親類、□友好、□救助

□その他：

5 ／

□師弟、□雇用、□同僚

□親類、□友好、□救助

□その他：

4 ／

□師弟、□雇用、□同僚

□親類、□友好、□救助

□その他：

3 ／

□師弟、□雇用、□同僚

□親類、□友好、□救助

□その他：

2 ／

□師弟、□雇用、□同僚

1

6 救助 助けた側と助けられた側

□親類、□友好、□救助

□その他：

他プレイヤー名／他キャラクター名 年齢／性別 関係 関係の詳細

／

□師弟、□雇用、□同僚

□親類、□友好、□救助

□その他：

主人と従者、雇用主と従業員

3 同僚 同じ学校／会社／組織に所属

5 友好 恋人、幼馴染、共通の趣味の友人

4 親類 家族、親戚、兄弟姉妹、いとこ
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プレイヤー名：
1d6 関係 関係の詳細例

1 師弟 教師と生徒、師匠と弟子
自キャラクター名：

2

[異能戦記～Different Earth～] 関係設定シート

雇用


